AMOSTRA GRATIS

ATIVIDADES ENSINO FUNDAMENTAL
1 AQ 5 ANO BNCC ROR3

ANUAIS, MENSAIS,
SEMANAIS E DIARIOS

e ENnsino fundamental
e Atividades e dindmicas
* Todas as disciplinas

e Atividades com Cédigos - ' |
rrmaors rars

BASE

NACIONAL

Clique abaixo

ALFABETINHO | Todos 0s direitos autorais reservados


https://go.hotmart.com/B78634208I

ATENGAO
ESSE MATERIAL E PROTEGIDO COM DIREITOS AUTORAIS DE SEU CRIADOR

CH X A\

Toda e qualquer divulgacao, distribuicao, plagio ou venda ilegal, assim que descoberto(a) via rastreamento
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% DE ACORDO COM A BNCC
2 ATIVIDADES PRONTAS




ATIVIDADES PRONTAS = LINGUA PORTUGUESA
PORTUGUES 2° ANO

PORTUGUES 1° ANO

Escola:
Professor(a): Turma:
Aluno(a). Data: __/

1) Pinte no alfabeto da parlenda a letra
que comega com seu nome

2) Circule no texto as palavras que rimam

'\‘ Yi ' i‘%‘ : 'L;’
aTnE#¥y
O 4 COMQUEM VOCE %‘\
o J )G

% DESEJACASAR: '

1#}) LOIRO, MORENO ¢« >
& SOLDADO OU CAPITAO P
_ <% QUALALETRADO SEU CORAGAO? ,';

;’b ABCDEFGH
I JKLMNOPQ

£) RSTUVWXYZ

£

"ﬁ‘ % -Q
N « 35 ﬂ 3™

Escreva o nome de alguém gue vocé guarda no seu coragdo

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EF12LPOT)

Escola:
Professor(a): Turma:
Aluno(a). Data: ./ _/

Preencha a cruzadinha de acordo com as imagens.

&

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EFO2LPO2)




ATIVIDADES PRONTAS = LINGUA PORTUGUESA

PORTUGUES 3° ANO

PORTUGUES 4° ANO

Escola:
Professor(a): Turma:
Aluno(a). Data: /

Casinha das Bruxas

Naquele castelo hd um portdo de ferro,
Ha teias de aranha e uma vassoura velha.
Pelos telhados anda um gato travesso,
A quem a bruxa feia abraca e dda beijos.
Naguele castelo esconde-se o mistério,
Entre grandes paredes e um enorme teto,

Vocé consegue descobrir quais palavras existem nesse
texto que significam uma qualidade, defeito de alguma
coisa? Marque no texto todas que vocé descobrir

Essas palavras sﬁip‘rhqmadns._q'a.a#j&fivos. Os adjetivos servem
para indicar uma qualidade, defeito ou estado de um ser.

Agora escolha um colega da classe e escreva alguns adjetivos sobre ele

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EFO3LPI1D)

Escola:
Professor(a): Turma:
Aluno(a): Data: /

Receita de docinho de leite em po

Indicado para todas as pessoas que amam docinhos.

INGREDIENTES:

@ 1lata de 400 gramas de leite em pd
© 3 xicaras de chd de acucar

@ 1vidro de 200ml de leite de coco
@ 1 pacote de agicar cristal

@ 1 pacote de cravo da india

MODO DE PREPARO:

Misture o leite em pd com o aglcar e acrescente
lentamente o leite de coco, até formar uma
massa consistente.

Depois da massa pronta, fazer as bolinhas
e passar no acgucar.

Colocar o cravo da india para enfeitar e estda pronto.
Depois & s6 saborear!

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EF35LP08)




ATIVIDADES PRONTAS = LINGUA PORTUGUESA

PORTUGUES 5° ANO

o — Selecionamos apenas uma folha de cada
AR . ano, para que vocé tenha a certeza da

Ordene as silabas e forme palavras acrescentande a vogal qualidade e da riqueza C|0 prOdutO que iré

que estd faltando (E, |, O ou U) receber
T - PEN T-DEN
O material completo contém centenas de
VI-A-5 TI-DES-N o o
atividades.
VEN-T NEL - L - CHI

Esta esperando o que para ter o acesso
Complete os versos da cantiga com as vogais adequadas: desse maravilho material e comecgar a ter

mais tempo na sua vida?

BET,

Pirulito que bate bate

Pirulit_ que bat_ bate
Pirulito que ja bate_
Quem g_sta de mim & _la
Quem gosta d_la sou e_.

Escreva palavras utilizando: ~
E/| S

v 4

A
Z

AATWIDADES PARQO
LFABETIZACA

Objetivos de aprendizagem e desenvelvimento: Habilidades (EF05SLPO3) ALFAB ETI N H 0 - TOd 0s os d I rEItOS a Uto rais reserva d 0s
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4 DE ACORDO COM A BNCC
#:= ATIVIDADES PRONTAS




ATIVIDADES PRONTAS = MATEMATICA

MATEMATICA 1° ANO

MATEMATICA 2° ANO

Escola:
Professor(a): Turma:
Aluno(a). Data: __ / /

Pinte da mesma cor as formas iguais e depois registre
a quantidade de cada uma.

/\ /\
/\

/\

Trigngulo Retangulo

Quadrado Circulo

Q
AXO
!

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EFOIMA14)

Escola:
Professor(a): Turma:
Aluno(a): Data: ./ _/

Pinte de vermelho a resposta correta

a) 9 dezenas e 6 unidades | 96 '69

b) 7 dezenas e 5 unidades | 57 || 73

c)1dezenas e 8 unidades (18 || 81

d) 5 dezenas e 3 unidades | 53 | | 35

e) 4 dezenas e 7 unidades | 72 | | 47

Resolva as operagdes utilizando o Quadro Valor de Lugar.
Depois, escreva o nome dos termos.

D U D U
EEN EER
HE | N |
HER HE
5 8
5 0 — Parcela —_—
+ 8 — Parcela —
5 8 — Soma ou total —_
D U D U
H N EEN
[ ] EmE
H B EER
— —
e —
—_— —

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EF02MAQ4) (EFO2MADS)




ATIVIDADES PRONTAS = MATEMATICA

MATEMATICA 3° ANO

MATEMATICA 4° ANO

Escola:
Professor(a): Turma:
Aluno(a). Data: __ / /

Observe as balancas e complete

12Ke\ Bke\ | 19 KG\

® ©
a)Amassada Aé __ kg

b) Amassado Bé __ kg

c)AmassadoCé __kg

Observe os objetos e escreva as palavrasmais ou menos, ao
objeto que pesar mais ou menos que 1.000g

q‘?\

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EFO3MA20)

Escola:
Professor(a): Turma:
Aluno(a): Data: . /_/

Nestas figuras, as linhas tracejadas sdo eixos de simetria?
Responda sim ou ndo:

Usando a régua, trace o eixo de simetria de cada uma das figuras:

w93

Marque os desenhos que ndic apresentam simetria.
nos que apresentam:

Trace o eixo

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EFO4MA19)




ATIVIDADES PRONTAS = MATEMATICA

MATEMATICA 5° ANO

Escola:

Professor(a): Turma:

Aluno(a). Data:

/

Y e »1 = \[
*rJfHI ]l 1 || ” AN {|| J|
Observe os cdlculos no quadro e continue resolvendo as

multiplicagtes:

18 36 47 25
X2 %S X 4 by
102 230 525 124
x 6 i U x 8 X 9

Objetivos de aprendizagem e desenvalvimento: Habilidades (EFOSMAQR)

Selecionamos apenas uma folha de cada
ano, para que vocé tenha a certeza da
qualidade e da riqueza do produto que ira
receber.

O material completo contém centenas de
atividades.

Esta esperando o que para ter o acesso

desse maravilho material e comecar a ter
mais tempo na sua vida?

QQ‘BE r &

AM’MDADES anﬁto
LFABETIZACA

ALFABETINHO - Todos os direitos autorais reservados
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ATIVIDADES PR

PN

CIENCIAS 1° ANO

Escola: Escola:
Professor(a): Turma: Professor(a): Turma:
Aluno(a): Data: _ / / Aluno(a): Date: . /_/

Vamos cantar juntos! Complete as frases com o nome das

. figuras que estdo no retangulo.
MEU LIMAO, MEU LIMOEIRO -

Meu limdo, meu limoeiro,
meu pé de jacarandd
uma vez eskindolélé, |&, &
outra vez eskindoldald.
Meu limdo, meu limoeiro,
meu pé de jacarandd
uma vez eskindolélg, 1, |&
outra vez eskindolala.

Complete de acordo com o texto da cangdo:

a. Mamde deu para Jodo, que estava tossindo
a) O titulo fala de uma fruta chamada muito.
b) Com ela podemos fazer uma gostosa b. A de madeira estd quebrada.

c. Eu tomei suco de

Marque com um X por que as plantas sdo seres vivos. d. O alimento com fica mais saboroso.
NASCEM | ANDAM Qual é a arvore que produz:
A banana ——*
'CRESCEM REPRODUZEM Ajaca @ —*
' A uva -
VOAM MORREM ElEOCaE. | u-—

O mamdo ——»

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: (Tema contemporaneo - Educacdo ambiental). Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EFD2C106)




ATIVIDADES PF

SN

CIENCIAS 5 ANO

Escola: Escola:

Professor(a): Turma: Professor(a): Turma:
Aluno(a): Dota: _ / / Aluno(a): Data: . /_/
Procure no diciondrio o significado da palavra abaixo. No rétulo de alguns produtos de limpeza existem

informacdes como as apresentadas abaixo.
Extinc@o

Dos animais abaixo, qual € o que estd ameagado de extingdo?

Do que se trata o anuncio e quais sdo seus beneficios?

Gustavo pegou um pote de leite fermentado na geladeira e viu
em sua embalagem a informacgéo abaixe. Entdo, Gustavo
perguntou a sua mée o que sdo lactobacilos vivos.

A & um animal ameacado de extincdo.

ey
Pesquise e escreva abaixo o nome de outros
animais ameacados de extincdo.

D0 DESATADOADOCAD) Sy
Qb

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EF03CI04) (EFO3CIO05) (EFO3CI06) Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EF04CI07)




ATIVIDADES PRONTAS =

IAS 5 ANO

Escola:

Professor(a): Turma:

Aluno(a): Data: __/

Observe a imagem, leia a legenda e responda as questdes.

* A imagem representa um satélite natural ou artificial?

* Qual é a fun¢do dos satélites artificiais?

* Qual € o Unico satélite natural da Terra?

Ohbjetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EFOSCI3)

Selecionamos apenas uma folha de cada
ano, para que vocé tenha a certeza da
qualidade e da riqueza do produto que ira
receber.

O material completo contém centenas de
atividades.

Esta esperando o que para ter o acesso

desse maravilho material e comecar a ter
mais tempo na sua vida?

QQ.,BET(/,

AI\TI\HUADES PARQO
LFABETIZACA

ALFABETINHO - Todos os direitos autorais reservados
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# ATIVIDADES PRONTAS

CURRICULAR

HISTORIA 1° AO 5° ANO




ATIVIDADES PRONTAS = HISTORIA

HISTORIA 1° ANO HISTORIA 2° ANO

Escola: Escola:
Professor(a): Turma: Professor(a): Turma:
Aluno(a): Dota: _ / / Aluno(a): Data: . /_/

Leia abaixo os deveres da crianca e coloque os nUmeros
Ligue o antigo ao atual: no local adequado.

1) Respeitar os funciondrios

2) Obedecer aos pais e respeitd-los

3) Zelar pelo material escolar

4) Prestar atencdo as explicacées do professor
5) Organizar os brinquedos

6) Ajudar os pais nas tarefas domésticas

7) Esperar a vez para falar

Em casa:

O
]

Na escola:
Responda;

a) Vocé ja visitou um museu?

b) Existe um museu na cidade?

€) O que vocé acha que é guardado em um museu?

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EFOMHIOS) Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EFD2HI02)




ATIVIDADES PRONTAS = HISTORIA

HISTORIA 3° ANO HISTORIA 4° ANO

Escola:

Escola:
Professor(a): Turma: Professor(a): Turma:
Aluno(a): Data: _ / / Aluno(a): Data: . /_/

O que estd escrito na bandeira do Brasil?
Primeiramente, a corte portuguesa se estabeleceu em

R que lugar no Brasil? Quais foram as principais mudancas
Ordem e construcdo ocorridas durante a sua permanéncia? Cite algumas delas

Ordem e progresso

Ordem e liberdade

As estrelas da bandeira representam: Com o regresso da Familia Real a Portugal, quem assumiu o
comando politico do Brasil? Marque abaixo.

As forcas armadas

Todas as cidades do Brasil

Todos os estados brasileiro

AR

D. lodo VI
Retire as letras S e T da sequéncia e descubra o nome dado a nossa

primeira bandeira no periodo 1822 - 1889.

BN Ba0
ba | <Y s [+ [s]~] ]
|

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EFO03HIOS) Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EF04HN0)

e — —_—




ATIVIDADES PRONTAS = HISTORIA

HISTORIA 5° ANO

Escola:
Professor(a): Turma:
Aluno(a). Data: __/

Complete com as informacdes corretas.

a) Nome dado ao portugués que comandou a esquadra com o
objetivo de contornar o continente africano e chegar és Indias.

b) Nome do escrivéio que fazia parte da expedi¢éo.

Numere as frases em ordem crescente de acordo com a ordem

No dia 26 de abril, foi celebrada a primeira missa no Brasil.

Em 22 de abril, a esquadra avistou um monte alto e redondo.

Cabral partiu comandando a sua esquadra.

A esquadra retomou o'‘caminho das Indias.

Cabral foi recepcionado por muitos indigenas curiosos.

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EFOSHIO2)

Selecionamos apenas uma folha de cada
ano, para que vocé tenha a certeza da
qualidade e da riqueza do produto que ira
receber.

O material completo contém centenas de
atividades.

Esta esperando o que para ter o acesso
desse maravilho material e comecar a ter
mais tempo na sua vida?

3“157’&;,
S IR

AM’MDADES anﬁto
LFABETIZACA

ALFABETINHO - Todos os direitos autorais reservados
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ATIVIDADES PRONTAS = GEOGRAFIA

GEOGRAFIA 1° ANO

GEOGRAFIA 2° ANO

Escola:
Professor(a): Turma:
Aluno(a). Data: __/

Escreva o nome de cada local de trabalho:

Escreva o nome do local de trabalho e a profisséo do (da):

SEU PAI SUA MAE

A > D

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EFOIGEQT)

Escola:
Professor(a): Turma:
Aluno(a). Data: ./ _/
Ordene as sflabas e descubra o nome do objeto:
(R 3P A L
RES | TRE |GLO TEFlI BO |
3-5-4-1-2:

Agora, responda:

a) O que a imagem acima representa?

b) Os desenhos e escritos sobre o globo terrestre
representam o qué?

Observe o mapa-mundi e marque corretamente a questdo abaixo.

{ ) A maior parte da superficie do planeta Terra € coberto por
dredas continentais.

( ) A maior parte da superficie do planeta Terra é coberto por
dreas de oceanos.

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EFO2GEOR)




ATIVIDADES PRONTAS = GEOGRAFIA

GEOGRAFIA 3° ANO GEOGRAFIA 4° ANO

Escola: Escola:
Professor(a): Turma: Professor(a): Turma:
Aluno(a). Data: __/ Aluno(a). Data: ./ /
i N A N N
Observe a imagem a seguir. =
OCEANO
ATLANTICO
3
BRASIL
o
Brasiliin
OCEAND
PACIFICO
CHI Identifique, no mapa-mundi abaixo,
os trés elementos indicados pelas setas.
— Mapa-mune:
continentes @ oceancs
SR
OCEANO AL B e
ATLANTIEO _ = \1,__ = e =
L i T —'_- :—. = \_- ¥ -
G TP TR
B ARSNG
P i = = .1!*_:’_£:I -, -- i
Agora, escreva alguns detalhes que chamaram a sua atencdo. s 2% 4 —~
= = = =,
- ] | =
o —
+ — 0 360 720
[ km §
Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EFO3GEQT) Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EFO4GE10)




ATIVIDADES PRONTAS = GEOGRAFIA

GEOGRAFIA 5° ANO

Escola:
Professor(a): Turma:
Aluno(a). Data: /

Coleta seletiva é o termo utilizado para o recolhimento dos
materiais que sGo possiveis de serem reciclados, previamente
separados. Relacione a segunda coluna de acordo com a primeira.

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EFOSGE1)

Selecionamos apenas uma folha de cada
ano, para que vocé tenha a certeza da
qualidade e da riqueza do produto que ira
receber.

O material completo contém centenas de
atividades.

Esta esperando o que para ter o acesso
desse maravilho material e comecar a ter
mais tempo na sua vida?

AATWIDADES PARQO
LFABETIZACA

ALFABETINHO - Todos os direitos autorais reservados
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ATIVIDADES PRONTAS = ARTE

ARTE 1° ANO

ARTE 2° ANO

Escola:
Professor(a): Turma:
Aluno(a). Data: /

Veja um quadro gue representa a cuca, feito pela pintora
brasileira Tarsila do Amaral:

* [dentifique a cucd no quadro. Qual é a cor dela?

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EF15AR07)

Escola:
Professor(a): Turma:
Aluno(a): Data: /

Observe a tela abaixo, € uma obra de arte que representa
uma paisagem. Quem pintou foi uma muther
chamada Tarsila do Amaral.

S5

13[..'nml i
s\ /)

a) Quais seres vivos aparecem na obra? Circule,

PESSOAS ANIMAIS PLANTAS

b) Observe a obra e responda quantidade de cada um:

E Arvores:

i .
Animais:

L

» » Casas:

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EF15AR03)




ATIVIDADES PRONTAS = ARTE

ARTE 3° ANO

ARTE 4° ANO

Escola:
Professor(a): Turma:
Aluno(a). Data: __ /

A tradic@o oral é uma maneira de preservar d cultura de um povo por
meio da comunicacdo falada. No continente africano, a tradicdo oral &
bastante desenvolvida, assim como diversas formas de expressdo
artisticas. As narrativas ilustradas, por exemplo, fazem parte da
tradic@o de diversos povos da Africa e est@io presentes nas obras de
artistas até os dias atuais. Os povos africanos preservam vdrias de suas
tradicdes e, ao mesmo tempao, convivem com a modernizacdo. Assim, o
arte contemporénea da Africa revela essa integracdio entre as tradicSes
e a cultura urbana.

Observe uma tela do artista sul-africano George Lilanga di Nyama.

* Quais aspectos da cultura tradicional africana podem ser
identificados nessa pintura?

Escola:
Professor(a): Turma:
Aluno(a). Data: ./

Com o auxilic do professor ou da professora, pesquise e ouga a
cancdo "Meko merewd", dos Surui Paiter. Em seguida, converse
com os colegas sobre as questdes,

1) Essa musica é cantada no idioma dos Surui Paiter, o tupi-
mondé. Vocé ja tinha ouvido algum idioma indigena? Sobre o que
vocé acha gque essa cancdo fala?

2) Vocé consegue identificar algum instrumento musical?

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EF15AR25)

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EF15AR25)




ATIVIDADES PRONTAS = ARTE

ARTE 5° ANO

Escola:
Professor(a): Turma:
Aluno(a). Data: __ /

Antes de procurar se comunicar com palavras, as pessoas jd se
expressavam com movimentos corporais. por isso a danga é
considerada a mais antiga das artes. os primeiros registros de
cavernas). o homem primitivo comegou a fazer desenhos nas
paredes movimentos corporais (dancas) séo do periodo paleolitico
(homem das e tetos das cavernas. veja:

* Relacione os instrumentos musicais de antigamente com os atuais,

conforme a legenda:

1 | Tambor L2 Flauta 3 |Vio|c"!0 ‘4 Apito
‘ | S G r-// g

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EF1SAR04)

Selecionamos apenas uma folha de cada
ano, para que vocé tenha a certeza da
qualidade e da riqueza do produto que ira
receber.

O material completo contém centenas de
atividades.

Esta esperando o que para ter o acesso
desse maravilho material e comecar a ter
mais tempo na sua vida?

AATIVIDADES Pnago
LFABETIZACA

ALFABETINHO - Todos os direitos autorais reservados
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ATIVIDADES PRONTAS = EDUCACAO FiSICA

EDUCACAO FISICA 1° AO 5° ANO

Escola:
Professor(a): Turma:
Aluno(a). Data: __ /
Objetivos:
Disciplina: Educacfo Fisica » Superar o0s desafios impostos pelos jogos;
Conteddos: Jogos « Experiéncias Jogos Populares;
Populares * Reconhecer os Jogos Populares como patriménio

cultural brasileiro.
Desenvolvimento:

Jogo da amarelinha
Os alunos sentados esperando a vez para jogarem. Um alunc por vez realizara saltos
da amarelinha evitando tocar nas linhas que @ marcam, (coso pise esse, deverd
passar g vez para o proximo aluno € assim sucessivamente). Vence o jogo, o aluno
gue alcangar o ultimo nivel da amarelinha.

Momde posso ir?
Os alunos estardio enfileirados, e um aluno por vez perguntara a outro aluno que fard
o papel do mamae (Mamae, posso ir?) esperando a permissa@o que serd dada em
passos de animais. Passos grande para formiga, e passos curtos para formiga e
passos para traz de caranguejo, vence o jogo o aluno que alcancar primeiro a
Mamde,

Queimada:
A turma dividida em 2 equipes, cada equipe deverd ocupar o espaco do seu campo de
jogo, onde cada aluno devera evitar ser acertado pela bola ou agarrd-la. Caso venha
a ser acertado esse aluno deverd ocupar o espaco do jogo conhecido como cemitério.
Yence o joge o equipe gue gueimar todos os componentes da outra.
Variagdo: A introducdo de vdrias bolas no jogo para deixd-lo mais dinémico ou
escolher um aluno para ser um escudo que poderd entrar na fréente da bola salvando
os seus companheiros de equipe

Correio secreto:
Formardo duas colunas de alunos sentados. O dltimo aluno de cada coluna devera
escrever Uma mensagem na costa do proximo aluno que deverd fazer o mesmo e
assim subsequente até que o mensagem chegue ao primeire oluno que deverd dizer
gual € a mensagem ou palavra, vence a coluna gue passar a mensagem correta.

Sintese Integradora:
Conversar sobre as atividades desenvolvidas na aula, e alongar.

Recursos:
Belas e giz para marcar o campo de jogo, uma pedrinha para jogar.

Escola:
Professor(a): Turma:
Aluno(a): Data: /!
) Objeti\ros‘:“” . WA
Disciplina: Educacdo Flsica « Conhecer seus proprios limites;
Conteudos: Recreacéio « Desenvolver habilidades motoras bdsicas;

= Compreender a impertancia do trabalhe em grupo.

Introdugéo:
Reunir os alunos num circulo, explicar coma vai ser a aula, demonstrando a
importancia das atividades fisicas pora salde e o bem estar. No aquecimento serd
feito uma atividade recreativa onde trabalhard cooperacdo e habilidades fisicas.
Ser@o desenvolvidos jogos e brincadeiras.

Desenvolvimento:

Pacman: (Aquecimento)

Pega-pega na quadra, porém so6 € permitido andar por cima das linhas da quadra. ©
"pacman” (pegador) também deverd andar apenas pelas linhas. Quem for pego,
deverd sentar no local exato onde foi pego e servird de obstdcule para guem esta
fugindo, mas NAO para o pacman”, ou seja, o pegador pode pular as pessoas que
foram pegos por ele e est@o sentadas no chio, mas os fugitivas ndo podem pular
esses obstaculos. Quem for o Ultimo a ser pego serd o vencedor.

Corrida de obstdculos:
Jogam dois corredores, que deverdo percorrer uma disténcia e chegarao fim,
enfrentondo cbstaculos (os cbstaculos serdo pessoas curvadas). Quem cruzar a linha
de chegada primeiro vence,

Travessia:
Escolhe-se quem vai ser o barrador. O barrador ficard no centro do terreno e deverd
tentar impedir que os participantes (um de cada vez) ultrapassem e cheguem até o
fim. O barrador poderd correr atrds do intruso, o importante & tocd-lo. Se o intruso
conseguir chegar no fim do terrenc sem ser pego, volta a compor o grupo de pessoas
que estd esperando para brincar, Se o barrador conseguir pegar o intruso (ele dird:
"barreil”), este une-se a ele com as mdos e também vira barrador, com o mesmo
abjetivo. O jogo acaba quando todos viram barradores.

Sintese Integradora:
0s alunos irdo formar um circulo onde alongaram, e ao final do alengamento
conversardo sobre a avla.

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EF12EF02)

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidodes (EF12EF02)
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ATIVIDADES PRONTAS = ENSINO RELIGIOSO

ENSINO RELIGIOSO 1° ANO ENSINO RELIGIOSO 2° ANO

Escola: Escola:

Professor(a): Turma: Professor(a): Turma:

Aluno(a). Data: __/ Aluno(a). Data: ./
Complete a cruzadinha com bons sentimentos que devemos Circule as palavras que para vocé sdo sinais da presenca de Deus

FRATERNIDADE AMOR
ALEGRIA GUERRA FE
DOENCAS PERDAQ BELEZA

GUERRA  HARMORUA

desejar sempre & nds mesmos e ao proximo.
——

%:

AMOR SAUDE PAZ

| [

pROSPE R' DADE 3 Observe as imagens e circule somente as que demonstram

| amor ao préximo,

FELICIDADE | | ezl .

| ‘ — ‘ l_‘“";\,)‘

HARMONIA — . 9 L TN

o)}

QObjetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EFOMEROT) Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EF02EROT)




ATIVIDADES PRONTAS = ENSINO RELIGIOSO

ENSINO RELIGIOSO 3° ANO ENSINO RELIGIOSO 4° ANO

Escola: Escola:
Professor(a): Turma: Professor(a): Turma:
Aluno(a). Data: __/ Aluno(a). Data: ./

As pessoas séio diferentes umas das outras. Cada um tem seu jeito Pinte as pétalas da flor com as qualidades que vocé tem

de ser!

Assinale com um X as frases corretas:

( ) As diferencas tornam o mundo mais interessante.
( ) Muita gente prefere o sol, mas precisamos da chuva,
( ) NGo devemos respeitar as opiniées dos outros.

( ) Todas as pessoas pensam da mesma forma.

()
m
=z
m
s
O
4]
o
>
Q
m

{ ) Com as diferen¢as podemos aprender vdrias coisas.

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EFO3ER03) Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EFO4ERO1)




ATIVIDADES PRONTAS = ENSINO RELIGIOSO

ENSINO RELIGIOSO 5° ANO

Escola:

Professor(a): Turma:

Aluno(a). Data: 7

AS AMIZADES SAO PARA SEMPRE

Devemos buscar a amizade do préximo nos detalhes: em um
abraco, em um sorriso, em um aperto de mdo, em um ombro
amigo, em uma palavra de conforto.

1 | !Jl\ I

Pense em um amigo agora, desenhe vocé e seu amigo em uma
situacdo de amizade

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: Habilidades (EF1SEROT)

Selecionamos apenas uma folha de cada
ano, para que vocé tenha a certeza da
qualidade e da riqueza do produto que ira
receber.

O material completo contém centenas de
atividades.

Esta esperando o que para ter o acesso
desse maravilho material e comecar a ter
mais tempo na sua vida?

AATIVIDADES PARQO
LFABETIZACA

ALFABETINHO - Todos os direitos autorais reservados
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PLANOS DE AULAS PLANOS DE AULAS SEQUENCI AS SAQ MAIS DE 100
DIARIOS MENSAIS DIDATICAS DINAMICAS
DOBERCARIO AO FUNDAMENTAL 1 DOBERGARIO AO FUNDAMENTAL 1 Onomizs netotogiaente e o ATVIDADES PARA AEDUCACAO TNEANTIL

Vocé ird receber automaticamente os 5 Bénus Exclusivos apds 7 dias da
confirmacdao do pagamento!

ALFABETINHO | Todos 0s direitos autorais reservados



PLANOS DE AULAS 2023

DIARIOS
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PLANOS DE AULAS DIARIOS - BNCC 2023 / Bebés (zero a 1 ano e 6 meses)

PROFESSOR (a): ESCOLA:

TURMA: TURNO: BIMESTRE:

CONTEUDOS DESENVOLVIMENTO
HABILIDADES RECURSOS
ASSUNTO/PROJETO: (AcOes do Professor)

Organize os materiais no parque
de uma forma atraente: com pas,

e (EIOTETO2) Explorar colheres, baldinhos, bacias ou
ESPACOS, TEMPOS, relacoes de causa e efeito Utilizando a caixa de areia deixe a potes reciclaveis e brinquedos
QUANTIDADES, (transbordar, tingir, misturar, |~ Cfi@nca sentir, use a criatividade e que possam ser escondidos e
RELACOES mover e remover etc.) na deixe escondido alguns objetos encontrados, bacias ou potes
ETRANSFORMAGCOES interacao com o mundo para que os alunos achem. para colocar e tirar areia, a fim de
fisico. ajudar os bebés a serem

pesquisadores, por meio da
exploracao dos materiais.

ATIVIDADES AVALIATIVA:

o Sera realizada por meio da observacao das acoes e reacoes de cada bebé durante todo o trabalho diario.
o Serao utilizadas duas formas de registro, o Relatorio de Avaliacao e o Relatoério Descritivo.

OBSERVACES FINAIS:




PLANOS DE AULAS 2023

SEMANAIS

DO BER(:.I:\RIO AO FUNDAMENTAL 1
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PLANO DE AULA SEMANAL /1 ° ENSINO FUNDAMENTAL - ANOS INICIAIS

DATA. / /

BIMESTRE:

| TURMA:

Professor (q):

Escola:

Segunda Terca

Organize os alunos em
duplas de modo que se
formem grupos produtivos,
ou seja, que apresentam
saberes acerca do sistema
alfabético de escrita
préximos, porém
diferentes. Por exemplo:
sugere-se a formacdo de
grupos entre alunos pré-
sildbicos sem valor sonoro
e com valor sonoro e os
sildbicos. E também os
sildbicos podem se
agrupar com os sildbicos-
alfabéticos, que por sua
vez também funcionam
bem com os alfabéticos.

Complete organize os
alunos em duplas de modo
que se formem grupos
produtivos, ou seja, que
apresentam saberes
acerca do sistema
alfabético de escrita
proximos, porém
diferentes. Por exemplo:
sugere-se a formacgdo de
grupos entre alunos pré-
sildbicos sem valor sonoro
e com valor sonoro e os
sildbicos. E'também os
sildbicos podem se
agrupar com os sildbicos-
alfabéticos, que por sua
vez também funcionam
bem com os alfabéticos.

A

B|C

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento: (EFOILP02) (EFOILP13) (EF15AR21) (EFOILP10)

Quarta

(EF12LPO1)

Quinta Sexta

Proponha & turma a
criacdo de um desenho que
represente a chuva e
explique as criang¢as que
cada uma delas pode
escolher o que desenhar
para representar o
fenédmeno natural da sua
prépria. maneira. Feito isso,
convide os alunos a
mostrarem suas produ¢des
aos colegas e a
observarem as solucoes
encontradas por cada um,
como o uso de pontos,
gotas largas e finas, tracos
rdpidos ou bem marcados,
0 uso de cores dentro ou
fora das nuvens.

Re

Proponha aos alunos a
organiza¢do de um
“pomar”, com uma boa
colecdo de frutas. E como
ndo hd espaco para plantar
tantas drvores frutiferas na
sala de aula, vamos
colecionar fotografias de
frutas que ficardo expostas
no mural da sala.

Vamos montar um pomar?
Nosso desafio serd o de
encontrar frutas variadas
que comecem com todas as
letras do alfabeto. Serd que
conseguimos pelo menos
uma fruta que comece com
cada uma das letras do
alfabeto?

Observem o alfabeto.
Quantas letras tém?

De quantas frutas
precisariamos para montar
uma lista que comeca na
letra A e vai até a letra Z?

O trabalho com a
categoria Roda de noticias
nos anos iniciais oferece
aspectos textuais e
literdrios importantes para
a formacdo de leitores que
consigam se informar pelo
acesso G esfera
jornalistica. Parte-se do
pressuposto de que as
criancas ainda estdo
criando uma familiaridade
com a leitura nos seus
diversos campos de
atuacdo. Entretanto, sGo
capazes de interagir com
os textos verbais e
imagéticos que séo
oferecidos pelas noticias
com o objetivo de
identificar temas
relevantes e os fatos
cotidianos veiculados
nesse género textual.

ALFABETINHO | Todos os Direitos Reservados.
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PLANO MENSAL
FEVEREIRO/ 1° ANO

PLANO MENSAL
MARCO/ 1° ANO

DITADO DE CRIAR JOGO DAS MEIOS DE
SEG FRASES OU ANUNCIOS PALAVRAS TRANSPORTES
PALAVRAS (EF12LP12) (EF12LP18) (EFO1GEOI5)
(EFOILPO2)
COMPARACAO LEITURA UM POMAR DE FIGURA
DE PALAVRAS - OMPARTILHADA AAZ GEOMETRICA
(EFOILP13) (EFO1LPO7) CONE
(EF12LPO2) (EFOIMAI3)
CRIAR UM .
LEITURAE .
TEATRO COM . RELEC RELOGIO
QUA CRIACAO DE DIGITAL
OS ALUNOS CONVITES . ANALOGICO
(EF15AR21) (EF12LPO4) (EFOIMA16)
ALFABETO DANCAS DA TEXTOS PROBLEMAS
MAIUSCULO E MINHA JORNALISTICOS| | ENVOLVENDO
MINUSCULO REGIAO (EF12LP10) DINHEIRO
(EFOILPIO) (EF12EF13) (EFOIMAT19)
LEITURA DE LETRAS DE LEITURA DE SINAIS DE
PALAVRAS IMPRENSA E TEXTOS E PONTUAGCAO
(EF12LPO1) CURSIVA CARTAZES (EF12LPO3)
(EFOILPT1) (EF12LPO8)

M A S NSE) g 2 SF
= y —
ALFABETO LEITURA LEITURA DE IDENTIFICAR
SEG MAIUSCULO E | COMPARTILHAD PALAVRAS LETRA INICIAL
MINUSCULO (EF12LPO2) (EF12LPO1) DAS
(EFOILP10) PALAVRAS
(EFOILPO7)
I N . —
o || ersoc | omoone || usgeroc
EFOILPIS CURSIVA PALAVRAS et
( ) (EFOILP10)
(EFOILP1I) (EFOILPO2)
os USAR LETRAS
s BENEFICIOS MOVEIS PARA e
QUA N:Eﬂ'fg'g E DO ESPORTE FORMAR ngﬁgﬁgg’
COM O CORPO PALAVRAS
{20111 201 27) (EF12EF06.1) (EFOILP10) J32 20
RESOLUCOES
LEITURA DE
MEDIDA DE LEGENDAS | | DE PROBLEMAS
TEXTOS E
TEMPO: DIAS PARA FOTOS || ENVOLVENDO
CARTAZES
(EFOIMA17) (EFI2LP10) TEMPO (EFI2LPO8)
(EFOIMA16)
ESTACOES DO SINAIS DE SONS DAS FIGURA
ANO: OUTONO PONTUACAO SILABAS GEC?L'\I"'\'IESE'(;:A
(EF12LPO3) (EFOILP13)
(EFOIGEOTT) (EFOIMAIZ)



http://www.vesper.org.br/curso/ensino-fundamental-6o-ao-9o-ano/#:~:text=O%20Ensino%20Fundamental%2C%20vai%20do,uma%20demanda%20diferenciada%20deste%20grupo.
http://www.vesper.org.br/curso/ensino-fundamental-6o-ao-9o-ano/#:~:text=O%20Ensino%20Fundamental%2C%20vai%20do,uma%20demanda%20diferenciada%20deste%20grupo.

SEQUENCIAS DIDATICAS

Organize metodologicamente, de forma
sequencial, a execucao das atividades!

NACIONAL
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EQUENCIA DIDATICA
BERCARIO

TEMA: arte com mingau

TEMPO: 30 minutos.

ESPACO: Sala de atividades ou pdtio.
MATERIAL: Maisena, corante alimentar e dgua.

3
\

U

OBJETIVO: Interagir com o espa¢o.
Habilidades: (EIO1EO03) (EIO1EO06) (EIO1CGO2) (EIOIETO1)

PREPARACAO: Em uma panela, dissolva uma colher de sopa
de maisena para cada copo de dgua. A quantidade é de
acordo com o numero de criangas ou o tamanho do espag¢o
onde a atividade serd realizada. Coloque pitada de corante
até a mistura ficar com a cor que vocé deseja. Leve-a ao
fogo e mexa até que se transforme em um mingau. Deixe
esfriar. Avise os pais para mandarem roupas velhas no dia da
brincadeira. Espalhe a mistura no chdo da sala onde as
criang¢as vao brincar. Deixe-as andar, engatinhar e rolar
sobre o mingau, interagindo com o espago. Atencdo para que
todos se divirtam e ninguém se machuque. Incentive as vdrias
possibilidades de movimento.

SEQUENCIA DIDATEN
BERCARIO

Tema: Meleca na.mdo é pura diversdo!
Tempo: 2 horas
espaco: sala de aula ou pdtio

habilidade: (EIO1IEO03) (EIO1IEO06) (EI01CGO2) (EIOIETO1)

Preparagdo: Essa brincadeira proporciona & crianga
diferentes sensag¢des, enfim a diversdo é garantida! O
objetivo dessa atividade é oportunizar aos bebés o contato
com texturas variadas, em diferentes temperaturas, para
que elas possam senti-las com o corpo todo e, a0 mesmo
tempo levd-las a boca, sem risco. Para isso usaremos
alimentos como produto de experimentacdo. Por exemplo:
macarrdo cozido e colorido com corante alimenticio,
gelatina, sagu que pode ser colorido com suco em pé.

=
$ @



SAO MAIS DE 100

DINAMICAS

ATIVIDADES PARA A EDUCACAO INFANTIL

NACIONAL




DINAMICA ENCONTRE ALGUEM QUE...

Para fazer a garotada se conhecer melhor, pe¢ca para que
cada um deles anote em um papel uma caracteristica
pessoal unica, como a data de aniversdrio, uma comida que
ndo gosta, um filme preferido, entre outras.

O mediador deve reunir os bilhetes e sortear um, apds isso,
0s participantes

deverd@o encontrar entre eles alguém que tenha tal
caracteristica sorteada. Nesse momento é comum que 0s
pequenos se identifiguem e descubram pontos em comum
uns com os outros. Além disso, essa é uma das dindmicas
para criancas que pode ser feita com a familia inteira, pois
quanto maior o grupo, mais divertido fica para adivinhar de
que sdo as caracteristicas.

Agora que vocé ja sabe como as dindmicas infantis séo
importantes para a evolugdo das habilidades humanas, para
a socializagdo e, até mesmo, para a aprendizagem, que tal
escolher uma de nossas sugestdes, reunir a casa toda e se
divertir com os filhotes? Afinal, aprender brincando é muito
mais do que possivel.

Habilidades: (EIO3EO03)

COELHINHO SAI DA TOCA

IDADE: 4 anos em diante.

Antes de comecar, é necessdrio fazer as tocas dos
coelhos, que podem ser bambolés colocados
aleatoriamente pelo chdo ou circulos desenhados usando
um giz.

O numero de todas deve ser um a menos que a
quantidade de criangas que vao participar da brincadeira.
Cada toca serd ocupada por uma crianga e uma delas
ficard sem toca.

Quando a crian¢a fora da toca gritar: “Coelhinho sai da
toca”, todos os “coelhos” devem sair correndo e trocar de
toca.

O coelho que estava fora da toca também deve encontrar
uma para ele.

A crian¢a que acabar ficando fora da toca continuard o

S
o,

Habilidades: (EIO1EO06) (> <)



De R$142,00 por

até 8x de
ACREDITE, ISSO FOI APENAS $
UMA PEQUENA AMOSTRA R 7995
GRATIS ou 57,00 a vista

@ Parcela em até 12x;

@ Material inédito e inovador

ADQU I RA AGORA @ Atividades editdveis no Word

@ Atividades com cédigos

o MATE RIAL @ +5 Bonus Exclusivos
@ Acesso Vitalicio
MAIS COMPLETO @ Atualizados de acordo com a BNCC 2023
Do BRASI L Aperte em "GARANTIR DESCONTO"
e aproveite a promocdo! )
E RECEBA

ATIVIDADES

PAGUE UMA UNICA VEZ E TENHA ACESSO VITALICIO

ALFABETINHO | Todos 0s direitos autorais reservados


https://go.hotmart.com/B78634208I

